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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura.

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de la In-
formacion

Modalidad Académica:

Presencial.

Nombre de la Asignatura:

Fundamentos de la Programacion Logica

Ubicacion:

Nivel Formativo.

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Matematicas Discretas

Asignaturas Consecuentes:

Ingenieria de Conocimiento, Inteligencia Artificial

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de Total de
Concepto horas por | créditos por
Teoria Préactica periodo periodo
Horas teoriay préactica
(16 horas = 1 crédito) 3 1 72 4
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Autores:

Claudia Zepeda Cortés,

José Luis Carballido Carranza,
Rogelio Gonzéalez Velazquez,
José Martin Estrada Analco,
Ivan Olmos Pineda

Fecha de diserio:

11 de febrero de 2013

Fecha de la ultima actualizacion:

11 de noviembre de 2022

Fecha de aprobacion por parte de la
academia de area, departamento u
otro.

25 de noviembre de 2022

Revisores:

Claudia Zepeda Cortes,

José De JesuUs Lavalle Martinez,
Luis René Marcial Castillo,
Carlos Palomino Jiménez,
Fernando Zacarias Flores

Sinopsis de la revisién y/o actualiza-
cion:

Actualizacion de la bibliografia verificando que no sea ma-
yor a 5 afios a partir de la fecha de actualizacion a excep-
cién de textos clasicos.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional:

Licenciado o Ingeniero en electrénica, o Ingeniero en compu-
tacion.

Nivel académico:

Maestria o superior.

Experiencia docente:

1 afo.

Experiencia profesional:

3 afios.
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5. PROPOSITO: : Integrar los conceptos de Fundamentos de la Programacion Logica para modelar,

analizar y disefar programas logicos para solucionar problemas de las Tecnologias de la Informacion

(T en el contexto de la representaciéon del conocimiento de un agente inteligente.

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:

a) Evalta argumentos transversales con el propdsito de modelar sistemas integrales que incluyan los
servicios necesarios, para el control y la toma de decisiones a partir de la valoracion de las alternati-
vas, coadyuvando a que las organizaciones sean mas competitivas aplicando estandares de calidad
de desarrollo de software.

b) Aplica modelos matematicos, definiendo cursos de accidén con pasos especificos para el desarrollo
e implementacién de las Tl en el control y la toma de decisiones de diversos ambitos de la adminis-
tracion puablica y privada; asi como de las redes sociales y del conocimiento.

c) Aplica la capacidad critica, de analisis y sintesis para integrar el pensamiento creativo, critico y
procesos cognitivos en el desarrollo de proyectos de software innovadores en TI; asumiendo una acti-
tud proactiva, congruente con sus conocimientos, habilidades y valores al interior de grupos multidis-
ciplinarios de trabajo.

Justificacion:
En la materia se:

1. Conocen y aplican los fundamentos basicos de ldgica proposicional como base para modelar y
resolver problemas de las Tl en el contexto de la representacion del conocimiento de un agente inteli-
gente.

2. Conocen y aplican conceptos de la programacion logica para modelar y resolver problemas de las
Tl en el contexto de la representacion del conocimiento de un agente inteligente.
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7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

1. Logica propo-
sicional

1.1 Proposiciones.

1.2 Conectivos.

1.3 Tablas de verdad.

1.4 Validez, satisfactibilidad y con-
tradiccion.

1.5 Formas normales y formulas de
Horn

6 semanas

Smith, P., (2022). Beginning
Mathematical Logic: A Study
Guide. Publisher Logic Mat-
ters

Smith, P., (2021). An Introduc-
tion to Formal Logic. Publisher
Logic Matters

Genesereth, M. & Chsudhri V.K.
(2020). Introduction to Logic
Programming, Morgan & Clay-
pool Publishers.

Lawson, M. V., (2018) A First
Course in Logic. CRC Press

Wolfgang Ertel (2017) Introduc-

tion to  Artificial Intelli-
gence.Springer  International
Publishing

Leary, C., Kristiansen, L., (2015).
A Friendly Introduction to
Mathematical Logic, Milne Li-
brary, USA

2. Programacion
l6gica

2.1 Introduccion.

2.2 Programa légico.

2.3 Unificacion.

2.4 Motores de inferencia.

2.5 Ejemplos de entrada, calculo y
salida.

2.6 Recursion.

6 semanas

Smith, P., (2022). Beginning
Mathematical Logic: A Study
Guide. Publisher Logic Mat-
ters

Smith, P., (2021). An Introduc-
tion to Formal Logic. Publisher
Logic Matters

Genesereth, M. & Chsudhri V.K.
(2020). Introduction to Logic
Programming, Morgan & Clay-
pool Publishers.

Lawson, M. V., (2018) A First
Course in Logic. CRC Press

Wolfgang Ertel (2017) Introduc-
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

tion to  Artificial Intelli-
gence.Springer  International
Publishing

Leary, C., Kristiansen, L., (2015).
A Friendly Introduction to
Mathematical Logic, Milne Li-
brary, USA

3. Dominios de
aplicaciones para
la programacién
l6gica

3.1 Andlisis y modelado de de pro-
blemas reales basados en progra-
macion légica.

3.2 Implementacion del modelado
de problemas reales utilizando un
motor de inferencia para programa-
cion logica.

Smith, P., (2022). Beginning
Mathematical Logic: A Study
Guide. Publisher Logic Mat-
ters

Smith, P., (2021). An Introduc-
tion to Formal Logic. Publisher
Logic Matters

Genesereth, M. & Chsudhri V.K.

(2020). Introduction to Logic
Programming, Morgan & Clay-
pool Publishers.

Lawson, M. V., (2018) A First
Course in Logic. CRC Press
Wolfgang Ertel (2017) Introduc-
tion to  Artificial Intelli-
gence.Springer  International

Publishing

Leary, C., Kristiansen, L., (2015).
A Friendly Introduction to
Mathematical Logic, Milne Li-
brary, USA
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

e Lluvia o tormenta de ideas
Técnica de debate

Método de casos

Estado del arte

Mapas mentales

Grupos de discusién

Solucién de problemas
Aprendizaje basado en problemas
e Aprendizaje basado en proyectos

Impresos (textos): libros, fotocopias,
documentos, articulos.

Materiales audiovisuales: Videos o pe-
liculas.

Imagenes fijas proyectables (fotos)-
diapositivas, fotografias.

Programas informaticos (CD u on-line)
educativos: videojuegos, presentacio-
nes multimedia, enciclopedias, anima-
ciones.

Paginas Web, correo electronico,
chats, foros y cursos on-line

9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatura

Formacion Humana y Social

Andlisis, reflexion y juicio critico para utilizar la
l6gica y la programacion logica en la solucion de
problemas sociales.

Desarrollo de Habilidades en el uso de
las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion

Busqueda de informacion electronica relacionada
con la programacion légica en diferentes bases de

datos.

Desarrollo de Habilidades del Pensamien-
to Complejo

Relacionar la programacion légica de manera in-
terdisciplinaria para generar soluciones a proble-
mas planteados relacionados con las TI.
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Lengua Extranjera Facilita la comunicacién del conocimiento en otros
idiomas

Innovacion y Talento Universitario Creatividad para proponer modelos y metodolo-
gias para resolver problemas relacionados con las
TI.

Educacion para la Investigacion Habilidad para descubrir y construir nuevos cono-
cimientos aplicables a la solucion de problemas
planteados en las TI.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
= Examenes 50 %
* Participacion en clase 10 %
* Tareas 15%
= Proyecto final 25%
Total 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua y/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 70%delas sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE
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Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion, deberé realizarse
en formato electrénico, via oficio emitido por la Direccién o Secretaria Académica a la Direccién Ge-
neral de Educacion Superior.

b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinacién de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.
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